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Japanista? 
Actraiser, Enix-yhtiön peli, 
den luoda ihan jns 

— ja ja tehtäväsi on saada kyl 
pahoja voimia ympäri maailm 

män loitsun avulla voit ampua useamman maa- 
nhakeutuvan tulipallon yhtäaikaa. Tämä on te- 
kas, kun kohtaat monta vihollista yhtä aikaa. 

4 

sa ja toinen sijaitsee linnassa tai luolassa. 
molemmat radat 1 ss c 
kylänsä rakentamista kaikessa rauhassa ja s 
lähteä seuraavaan kylään. Mutta muista poiketa uu- — MY L 
destaan katsomaan, ettei mitään yllättävää ole tapah- — matviholliset. Tämä näyttää neljältä loistepallolta. 

tunut. s F 

” W ; jk Pelin edetessä tulet oppimaan neljä ista loitst ilaan jossa olet ja kaikki 

kylien ihmisiltä. Noomi Tökelp arsin-— ruudun viholliset sokaistuvat hetkessä. 
kin julmia loppupomoja vastaan. a 
etenemään radalle, kannattaa valit 
kot toimivat kaikkein N 
näet kuinka monta kertaa 

jus-- Osaat käyttää kuutta muutakin loitsua alusta alka- 
* en, mutta näistä on hyötyä vain kylien rakentami- 
se: sa, eikä varsinaisten ratojen selvittämisessä. 

NORTHWALL | - 
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Fillmoren luolissa 

Ensimmäinen pomo 

SCORE 

SGGRE 42600 

Sillalla Verilammen yllä. 
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VAIN AMMATTILAISILLE 
Ellet halua pelata peliä tavalliseen tapaan, vaan vain selvittää eri radat, voit valita vaihtoehdon 
Professional Mode. Paina vain kahdesti Select-nappia saadaksesi tehtyä valinnan. Siten voit hypätä 
strategiaosuuksien yli. Mutta älä luule pelin muuttuvan helpommaksi. Voimamittarissa on varastoa, mutta 
viholliset ovat hankalampia ja vahvempia kuin ennen. Tämä ei sovi siis aloittelijoille. 

KASANDORA 

Act 1 
Kasandora koostuu autiomaasta ja pyramidista. 
Päästäksesi pyramidin sisään sinun pitää ensin 
voittaa jättimäinen hyönteinen Dagoba, joka on 
jossakin autiomaassa. 

Act 2 
Pyramidi on mutkallinen. Siellä kohtaat massoit- 
tain vihollisia ja kun lopulta pääset heidän ohit- 
seen kohtaat loppupomon. Se on suuri kultainen 
faaraomato, joka yrittää murskata sinut samalla 
kun nuolia satelee vasemmalta ja oikealta. 

AITOS 

Act 1 
Aitosin ensimmäiselle radalla joudut pilvien se- 
kaan. Kun tie katoaa, tulee kaksi valkeaa pöllöä 
auttamaan sinut toiselle puolelle. Lohikäärme. 
radan lopussa vesiputouksella on vaikea vastus, 
mutta kun pysyttelet keskellä ja lyöt häntä pää- 
hän, selviät siitäkin. E 

Act 2 
Nyt olet sisällä luolassa, jossa on laavajärviä ja 
lentäviä tulipalloja. Loikkaa tasanteelta tasan- 
teelle ja yritä koko ajan löytää paikka, jossa olet: 
turvassa vihollisilta. 





kuu pUNKLUOLIA Ehon 

PIENI ESITTELY 
SAMMAKOISTA 

Battletoads, Turtlesien kovimmat 

eZITZ haastajat, ovat saaneet pelinsä 
Zitz on maailman terävin rupikonna. Hän on porukan aivot myös Game Boyhin. Ja juoni on 

ja luonnollisesti myös johtaja. muuttunut mätkälla. Pimeyden s 

eRASH rin ja hä 
yhen . Ey € kuningatar on palannut ja hän 

Paaksä | | | a A k aaÄ. 
giksi, joten Zitz saa tehdä töi HI ; E MASH: PIMPLE | yksinään 

Ensimmäinen Battletoadsin peli oli yksi ihan rankimmist 
somista ja osa 2ohyksi varista GomaBoyn palel: —. KANA 2 
tä. Sinun pitää selvittää yhdeksän rataa. Ihan niin kuin — Ensimmäisen radan jälk LAN nonmen = 

1 JA a = 4 jälkeen Zitz hyppää lentokoneeseen 

NES-pelissä, ovat GB:n Battletoadsin radat todella ki- ampuakseen alas kuningattaren ilmavoimat. Loppupomo 

Pimple taas on varmaan suurin koskaan elänyt rupikonna. ) 
hän on hiukan hidas, mutta uskomattoman vahva. p un 

Rat-Zap on melko helppo nakki, mutta ennen hänen koh- 
taamistaan saat selvittää hankalat piikkiseinämät. 

Pelin ensimmäinen rata muistuttaa paljon rähinärupikonni- 
en ensimmäistä seikkailua; mutta pian alkaa huomata myös 
eroja. Murjo viholliset tieltäsi kunnes tulet loppupomon 
luokse. Hän on General Slaughter (Kenraali Teurastus). 

Lz sammakot. - 

i 
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Kolmannessa kentässä Zitz saa heilautella itseään eteen- 
päin liaaneilla. Vaikeita loikkia lukuunottamatta ei radalla 
ole suuria hankaluuksia ja pääset pian pomon kimppuun. 

madi (” 

5805 

TOIMITUKSEN ARVIO 
Rare ja Tradewest ovat onnistuneet teke- 
mään rupikonnilleen jälleen suvereenin pe- 
lin. Ainoa heikkous GB:n Battletoads-pelis- 
sä NES-versioon nähden on se, ettei tässä 

- ole kaksinpelimahdollisuutta. Mutta muissa 
suhteissa tämäkin on erinomainen peli ja 
Nintendo-lehti myöntää myös Game Boyn 
Battletoadsille kunniamaininnan Huippupeli. 

Kun olet selvinnyt radan alkuvaiheissa rämeen vaikeimmis- 
ta paikoista, on aika hypätä Jet Skin päälle ja jatkaa 
matkaa kohti Wicked Wurmia. Huomaat nopeasti, että 
vesiskootteria voi käyttää hyödyksi useammalla kuin yhdel- 
lä tavalla. 

Rata 5 
Pimeyden Kuningatar. on luonut monimutkaisen labyrinttira- 
dan, jonka läpi Zitzin pitää löytää tiensä kentässä 5. Tämä 
rata vaatii paljon harjoittelua, sillä vihollisten jahtaamana 
täytyy tehdä useita todella vaikeita loikkia. Saatat helposti 
livetä ja pudota alas. 

Tappavia piikkiseiniä. 

Suuria vaikeuksia. 

Viiden ensimmäisen radan jäl- 

keen on neljä entistäkin han- 

kalampaa kenttää jäljellä. Mut- 

ta ei kannata luovuttaa, sillä 

harjoitus tekee mestaajan. 
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F-15 Strike Eagle 

mm | PLA 
[mi | ödan 
Pym | ALANn 

Lento- 

| vaiKtusati Joka tehtäväs- 

P Microproseon = sä pitää pys- 

pitkään suun-  tyämurjomaan 

nitelluterilaisia — kolme eri koh- 

simulaatiopele- detta. Näettut- 

jäkotikonsoleil- — kalla missä on 
lejanytheovat — ensimmäinen 

valmistaneet maali ja kun 

ensimmäisen = saatsen tuhot- 

Valitse vaikeusaste. Nintendo-pe- tua, tulee toi- 

linsä. Yhtiötä — nen esiin. Kun 

auttoivat oikeat taistelulentäjät ja lopputulokse- — olet murskan- 

na oli F-15 Strike nut kaikki kol- 

Eagle. memaalia, voit 
lentää tukikoh- 
taasi. 
Voit pelata pe- 
liä joko yksin 
tai yhdessä ka- 
verisi kanssa. 
Kun pelaat yk- 
sin, sinun pi- 

tää huolehtia 

Peli sisältää seitse- 
män tehtävää, jot- 
ka suoritetaan eri 
puolilla maailmaa. 
Kaikki lennot perus- 
tuvattositapahtumiin, 

muun muassa Per- 
sianlahden sotaan. 
F-15 on varustettu kaikista asioista 

huolella. Koneessa koko ajanitse, 

on tutka, ohjushä- mutta kaksinpe- 
lissä kaveri voi 
ohjata lentoko- 
netta samaan 

aikaan kun sinä 
ammut kohteita säpäleiksi tai päinvastoin. 

lytin ja muita apu- 
välineitä riippuen 
Pi vaiheesta. Vi- 
olliskoneita ja oh- 

juksia pyörii jatku- 
vasti ympärilläsi, jo- 
ten sinun täytyy toi- 
mianopeasti jahal- 
lita koko ajan ko- 
neesi. Saat tehdä 
tiukkoja käännöksiä 
sekä silmukoita väis- 
tääksesi kaiken ro- 
mun ilmassa. 

Laskeudu ehjänä kiitoradalle. 

TOIMITUKSEN ARVIO 
Tämä on NES-konsolin kehittynein lentosimulaat- 
tori tähän mennessä. Ohjaimet toimivat hyvin, 

mutta grafiikka ei ole kovin vaikuttava. Tämä on 

hyvä esimerkki pelistä, joka sopisi paremmin 
Super Nintendolle. 8-bittisen ominaisuudet-eivät 
tahdo riittää tähän touhuun. Mutta simulaattori- 
faneille silti hyvä valinta. 

Komeita lähikuvia. 

8 POWER PLAYER 
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TOIMITUKSEN ARVIO 
Bucky O'Hare on hauska uutuus Konamilta. 
Grafiikka on täynnä yksityiskohtia ja musiikki 
on hyvä. Radat ovat alussa sopivan helppoja, 
mutta vaikeutuvat äkkiä. Suosittelemme pelaa- 

maan ensi kerralla radat siinä järjestyksessä 
kuin ne tulevat, sillä tarvitset kavereitasi myö- 
hempien ratojen klaaraamisessa 



N 

PELITYYPPI [Tam- YPELAAJIA 
ikuu Lento- 1 

simulaatio 
[PATTERIMUISTI] SALASANA | 

VAIKEUSASTE 

[avo] 

Pilotwings tarjoaa sinulle lentokokemuksia, 
joiden lähellekään et ole ennen päässyt. Mode 7 on auttanut 

Nintendoa luomaan pelin, jossa on uskomaton tuntuma. 

Neljä eri opettajaa yrittää opettaa sinulle taitohyppyä laskuvarjolla, lentämistä, riippuliitoa sekä lentä- 
mään rakettimoottori selässä. Viimemainittu tuntuu alkuun hankalalta, mutta kuuntele vain tarkasti mitä 
sinulle opetetaan, niin onnistut. 

Opettele perusasiat | BMO 
Laskuvarjohypyt ovat 
hienoa puuhaa. Heli- 
kopteri vie sinut 1.000 
metrin korkeuteen ja 
sieltä sinun pitää hy- 
pätä varjon varaan. 
Renkaiden läpion melko 
helppoa päästä, mut- 

ta maahantulo onkin 
jo paljon vaikeampaa. 
Siinä on syytä osua oi- 

Lentokone on ra- 
kennettu helpok- 
si ohjailla, mutta 
liikkeet ovat silti 
alkuun melkoista 
vääntöä. Ensim- 
mäisellä oppitun- 
nilla pitää pystyä vain laskeutumaan, mutta pian 

äviä kuten nousu, vastaan tulee hankalampia teht E 
e pr renkaiden läpilen- keaan paikkaan. 

ja 807 = tojalasku liukkaalle Muutaman har- 

radalle. Jos huo- piekRa J 
maat, että laskeu- een pitää osva 

pienelle levylle 
keskelle merta ja 
silloin kengät 
kastuvat helpos- 
ti. 

tuminen on menos- 
sa metsään, kannat- 
taa ennemmin nos- 
taa ylös kuin tehdä 
hätälasku. 
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”Rocketbelt. 

ROCKETBELT 

eri nopeu- 
della. Las- 
keutuessa voi 
ollahelpoin- 
ta painaa R- 
nappia, jol- 
loin näkee:it- 
sensä ylhääl- 

tä päin. 

l WILI 
ENTERJÄANMENT 

ing 

HAMGELIDER 

et ehdi ilma- 
virtauksen 
nostoon, las- 
keudutnope- 
asti ja tulet 
väärään 

paikkaan. 
Hang Gliding 
on vaikein 
näistä neljäs- 
tä lajista. 

Neljän lajin lisäksi voit päästä eri bonuslennoille. Mutta sinun täytyy ensin saada jostain lajista täysi potti, 

eikä se ole niinkään helppoa. 

ERIKOISTEHTÄVÄT 

10365 Jos selviät ensimmäisestä 
tehtävästä voit palata len- 
tokouluun saamaan lisää 
oppitunteja. Sen jälkeen 
on vuorossa taas seuraa- 
va tehtävä. Jälleen täytyy 
pelastaa sotavankeja. Mutta nyt on pimeää ja viholli- 
set pippuroivat sinua entistä ahkerammin. 

LENTO-OPPITUNNIT 

Oppitunti ] 
Ensimmäisellä oppitunnilla lenne- 
tään koneella ja hypätään lasku- 
varjolla. Yhteensä näistä kahdes- 
talajista pitää saada kasaan 120 
pistettä. Jos näistä selviää, saa 
ensimmäisen lisenssin ja salasa- 
nan. 

Oppitunti 2 
Nyt pitää saada kasaan 200 pis- 
tettä (maksimi on 300), että selvi- 
äätoisesta oppitunnista. Lajitovat 
samat kuin viimeksi, mutta nyt vai- 
keammassa muodossa. Saat myös 
koittaa raketteja ensi kerran. 

Oppitunti 3 
Nyt on vuorossa neljäs laji, riip- 
puliito. Tämä Hang Gliding ei ole 
helppoa ja vaatii paljon harjoitte- 
lua. Aloita aina tällä lajilla, niin 
voit epäonnistuessasi yrittää uu- 
destaan vaihtoehdolla Retry. 

Oppitunti 4 
Nyt sinun pitää näyttää mitä olet 
oppinut tähän mennessä. Kaikki 
neljä lajia ovat nyt ohjelmassa ja 
tehtäväsi ovat selvästi vaikeutu- 
neet. Sinun täytyy kerätä 75 pis- 
tettä kustakin lajista, että onnistui- 
sit tällä oppitunnilla. 

TOIMITUKSEN ARVIO 
Pilotwings on jälleen Huippu- 
peli Nintendolta. Tässä käyte- 
tään enemmän Mode 7:n mah- 

dollisuuksia ja osoitetaan Su- 
perNESin huima kapasiteetti. 
Helikopterilennoista selviämi- 

nen ei ole helppoa ja viimeiset 
oppitunnit, joissa kohtaat tuu- 
let ja liukkaat kentät, antavat 

melkoisen haasteen. Onneksi 
pelissä on salasana. Kun olet 
kerran saanut oppitunnista riit- 

tävät pisteet, sinun ei ole pak- 
ko palata siihen enää. Tämä 
on erikoislaatuinen peli ja hie- 
noa vaihtelua avaruuden pi- 
rujen räiskimisen ja prinsesso- 
jen pelastamisen lomaan. 

POWER PLAYER 11 



a p Sonia Snake on jää- 
RAK Ee nyt The Nasty Nibble- 
> | rin ilkeisiin kouriin ja 

; | luikertelijat Genghisja 
Atilla lähtevät pelas" 
tamaan häntä. Onnis- 
tuakseen tässä heidän 

täytyy nieläista kaikki vastaantulijat ja selvittää 
pelin radat. 

Sneaky Snakes on uusi versio pelille Snake Rattle 
n'Roll, joka julkais- 
tiin NESille joku vuo- 
si sitten. Game Boyn 
versio perustuu sa- 
maan ideaan, eli 
käärmeen painoa ja 
pituutta lisätään kun- 
nes se riittää seu- 
raavalle radalle 
pääsyyn. Radoilla 
on kaikkialla padankansia. Kun painat. B-nappia 
käärmeen ollessa sellaisen päällä, kansi lentää il- 
maan ja viskaa ruokaa ulos. Muista varoa Nibblerin 

ruokia, sillä ne voi- 
vaträjähtää suus- 
sa. Jos päästää 
sankarin räjähtä- 
mään, paino pu- 
toaa roimasti jaah- 
miminen pitää 
aloittaa alusta. 

Tässä onuloskäynti 

Taas aivan huipulla! 

Kun etsit tarkasti, voit löytää useita salaisia huonei- 
ta. Pääset niihin pai- 
namalla B-nappiatiet- 
tyjen padankansien 
päällä. Bonushuonees- 
sa.saa ahmia kaikes- 
sa rauhassa ruokaa 
suuria määriä. 

12 POWER PLAYER 

TOIMITUKSEN ARVIO 
Sneaky Snakes ei ole ihan niin mukava kuin NES- 
originaali. Tämä on vähän kuin Snake Rattle n' Rollin 
köyhä serkkupoika. Yksinpelaamiseen kyllästyy no- 
peasti. Tämä peli on omiaan kaksinkamppailuun. 
Silloin voi syntyä oikein kunnon hupia. 
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Jessica Rabbit on 
kidnapattu ja Ro- 
ger yrittää yhdes- 
sä etsivä Eddie 
Valiantin kanssa 
löytää konnat ja 
pelastaa Jessican. 
Lähde kohti Toon- 
townia ja aloita 
uusi seikkailu. 

Jessica esiintyy Ink & Paint 
Clubilla 

Kun peli alkaa, huomaat olevasi studiossa. Sieltä 
voit lähteä haluamaasi paikkaan Toontownissa. Toi- 
set seudut ja talot ovat kimurantteja, sillä vaarallisia 
kärppiä lymyää joka paikassa. Tästä saat hiukan 

ihan äkkiä. Mut- 
ta kun pääsetsin- 

ne, saat nähdä 
kuinka Jessica 
kaapattiin ja olet 
selvittänyt pelin 
ensimmäisen 
osuuden. Saat nyt 

Vastaa puhelimeen! 

peliin salasanan. Sitten on aika aloittaa yhteistyö 
Eddie Valiantin kanssa, että Jessica löytyisi. Mene 
Eddien toimistoon, niin seikkailu voi alkaa. 

vinkkiä, kuinka 
pääset alkua pi- 
temmälle pelissä. 

Kun oletvastan- 
nut puhelimeen 
ja jutellut studi- 
on henkilökun- 
nan kanssa, kan- i 
nattaa lähteä tehtaalle. Älä kulje pääsisäänkäynnin 
kautta vaan käytä keittiönovea. Siellä sisällä koh- 
taat Marvinin, joka selvittää sinulle monta tärkeää 
asiaa. Kun olet onkinut tarpeeksi tietoja, Marvin 
ammutaan ja sinun pitää jatkaa matkaa Deloresin 
luokse. Hän kertoo miten löydät salasanan päästäk- 
sesi Toontownin kuumimpaan yökerhoon. Kun selvi- 
tät salasanan, ala etsiä Ink & Paint Clubia. Se on 
kätketty tehokkaasti synkeille kulmille, eikä löydy 

Roger ryhtyy etsimään rakasta Jessicaansa. 

TOIMITUKSEN ARVIO 
Roger Rabbit on hauska, mutta melko vaikea seikkailu- 
peli. Sinun täytyy yrittää samoja asioita monilla eri 
tavoilla ennen kuin onnistut. Tämä on sinänsä hyvin 
suunniteltu peli, joka ei tunnu enää ihan ajankohtaiselta 
Elokuva ei ole kovin tuore ja se tuli TV:stäkin jo viime 
jouluna 

POWER PLAYER 13 
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lipa kerran kavan, kavansitten rauhaa 
rakastava maa nimeltään Riccars Ihmiset 
olivat. onnellisia siihen päivään asti, kun 

salaperäinen lohikäärme ilmestyi aiheuttamaan 
rauhattomuutta. Lohikäärme muutti ihmisiä puiksi 
ja teki'kuninkaasta julman tyrannin. Sen päivän 
jälkeen Riccarin maa ei ollut enää entisensä. 
Ainoa, joka pystyi'pelastamaan kansalaiset, oli 
nuori prinssi Theo. Jos hän löytää toivon miekan 
ja voittaa lohikäärmeen, kaikki muuttuu entisel- 

leen: 

Tällainen on:tarina.Kemco/Seikan uuden roolipelin 
takana. Sword of Hope on saman tyyppinen peli kuin 
Shadöwgate ja tästäjon'nyt tehty myös röotsinkieli- 
nen versio, Pelin rakenne on erilainen; kun sankari 
lähtee taisteluun, mutta muissa suhteissa 
idea on vastaava kuin 
Kemcon peleissä 
Shadowgate 
ja Deja Vu 

Näistä peleistä 
saädaan Suo" 
meen englannin; 
kieliset versiot, 
muttai.Sword' of 
Hope on siis tehty 
myös ruotsiksi ku- 
ten. esittelyn" kuvat 
osoittavat. 
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PRINSSI THEON SEIKKAILU ALKAA 

Ennen kuin voi mennä sisään linnaan täytyy pelissä tutkia 
Riecarin neljä. osuutta: Näistä löytyy paljon salaisuuksia; 
joten salaovien jaärkkujen kanssa pitää olla tarkkana. 

e Pascal's Forest 

[ Lu ss3, JP: 21 MP :22] 

SKELETT 

FICK 6 

POaANGS SKADA. 

Eräs monista vihollisistasi. 

Ritäri Pascal pelastiTheön joutumasta löhikäärmeen kynsiin. 
Theö ja Pascal ovat asuneet metsässä siitä alkaen. Seikkailu 
alkaa metsästä. 

Martel on perehtynyt mystiikkaan, jotenitäältä löytyy,monia 
yllätyksiä. Tutki alue tarkoin jarjutkasitten matkaa: 

* Shabow's Domain 
Täällä Theo kohtaa kaikkein tukalimmat vastukset. Taistelu- 
konstit täytyy hallita hyvin, että seudusta selviää. 

e Camu's Domain 
Camu hallitsee alveella metsän ja tornin välissä: Kun pääset 
täällä kaikkien vihollisten ohi, olet jo linnan tuntumassa ja 
mätkaa'on enää vähän. 



WIKTIGT UPPDRAG 

VANTAR DITG' 

KOMENNOT == 
* LOOK 
Tällä komennolla (KATSO) voit katsoa tai tutkia henkilöt ja 
esineet, joita on samassa huoneessa 

e OPEN 
Kun näet oven taijarkun, voit avata sen valitsemalla'tämän 
komennon (AVAA). 

e HIT 
Tästä komennosta (LYÖ): on vain harvoin hyötyä, sillä 
esineiden lyöminen ei vaikuta usein mitenkään. Mutta 
toisinaan... 

USE 
Voidaksesi käyttää löytämiäsi: esineitä,-tarvitset tätä ko- 
mentoa (KÄYTÄ). 

e MAGIC 
Ainoa loitsu mikä sinulla 'on aluksirkäytössä on Teleport, 
mutta pian opitmuitakin hyviä maaaisiakonstejä: 

e STRENGTH 
Kun'halvattarkastaa kuinkavahva taitava ja nokkela olet, 
voit valita komennon (VOIMAT). Näet myös saamasi ma- 
giapisteet ja muun hyödyllisen tiedon. 

GO 
Kun, haluat valita. menosuuntasi tarvitset tätä komentoa 
(MENE). Nuolet. näyttävät eri vaihtoehdot ja mahdolliset 
monsterittielläsi. 

*THEO! 

FÖRTVIVLA INTE? 

Ystävällinen vanhusauttaa vaikeissa paikoissa. 

TOIMITUKSEN ARVIO 
Sword of Hope on jälleenuusi roolipeli, joka vaihteeksi. 
tulee myös Suomeen. Toimitus kokeili kömpelösti ruotsik- 
si käännettyä peliversiotailtse seikkailu on kyllä melkoi- 
sen onnistunut ja hauska: Kaikki Shadowgate-fanit:tule- 
vat varmasti ilahtumaan tästä GB-pelistä., Lisää vain 
roolipelejä Suomeenkin. 
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BATTLETOADS 
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1-2yhtä 
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SALASANA 
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Bigfoot turbotunnelissa 

Nyt näyttää siltä kuin tämä Tradewestin huippupeli 
lopulta olisi löytänyt tiensä Suomeen. Matkalla on 
ollut monia vaikeuksia ja-lukijat ovat varmaan jo 
unohtaneet mitä kerroimme pelistä viime keväänä. 

Siksi esittelemme peliä hiukan uudestaan. 

yh 
< vu 

Battletoads on 
maanmainio 

peli, jota ei pidä luulla selvit- 

tävänsä yhdessä illassa. Kaksitoista rataa tarjoaa 
kunnollisen haasteen, myös tosi Power Playerille. 
Kentät kattavat kaikki mahdolliset ja mahdottomat 
paikat ja niistä pitää tutkia joka nurkka, että löytää 
kaikki bonukset. Ja bonuksille on huutava tarve. Taistelusammakot 

Rash, Zitz ja Pimple ovat yhdessä 
professori T. Birdin kanssa avaruusaluksella SS 

Vulture. Tehtävänä on opastaa prinsessa Angelica 
takaisin kotiplaneetalleen. Pitkät avaruusmatkat ovat 
usein tylsiä, joten Pimple päättää hankkia matkaan 

hiukan vaihtelua lähtemällä omalla avaruuskapse- 
lillaan pikku reissulle. Ikävystynyt Angelica hyppää 

mukaan kyytiin. Mutta he eivät ehdi pitkälle ennen 

kuin Pimeyden Kuningatar kaappaa heidät vangiksi 

valtavalle alukselleen Gargantualle. Zitz ja Rash 

lähtevät heti taisteluun Kuningattaren jengiä vas- 

taan. 

TOIMITUKSEN ARVIO 
Battletoads on yksi kaikkein parhaista NES- 
peleistä. Grafiikka on huippuluokkaa ja kaksin- 
peli on erityisen hienoa. Peli on myös juuri niin 
haastava kuin todella hyvän pelin kuuluu olla. 
Me olemme yhä sitä mieltä kuin kohta vuosi 
sitten: kilpikonnat voivat lähteä pizzalle ja levol- 
le. Täältä tulee Battletoads! - 
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